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SMAKY AVEC FLOPPY DISK

Les premiers circuits imprimés de 1' 1nterface seront disnonibles &
mi-décembre.

A droite:

le prototype de 1'interface
Floppy reéalisé en LOGIDULES

En bas a gauche:

Le prototype de SMAKY6-S
avec double floppy et boitier
pliable

En bas a droite:

Le méme SMAKY6-S avec boitier
repiié. L'écran peut continucs

5

& montrer des messages.
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SMILE, PROGRAMME EDITEUR ASSEMBLEUR, CARACTERISTIDUES

Ce programme &diteur-assembleur permet, grice &4 1'utilisation de touches fonction, d'insérer
d'effacer, de copier, d'assembler et d'exécuter un programme, ainsi que de communiauer
avec des périphériques aux d'autres systemes microordinateurs.

Le principe d'utilisation est Te suivant: les touches fonction définissent les opérations &
effectuer {insérer, effacer, déplacer Te curseur, chercher, échanger, assembler, exdcuter),
certaines touches (E,R,T,S,D,F,G,X,C,V) définissent le champ d'application des opérations
{par exemple: un champ déiimité par , TAB ; une ligne ou tout le programme).
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SMILE est un programme de 8 kbytes, qui se charge en RAM 3 partir d'un ruban papier, d'une
cassette ou d'une disquette. I permet d'éditer des textes et d'assembler en quelgues secondes
des programmes jusqu'd 1 kbyte.

Lorsque SMILE est chargé, on voit le pointeur clignoter en haut d gauche de 1'écran, et au
bas de 1'écran on 1it:

SMILE 2-4 WORKFILE Q: 1 FREE CORE: 15872

SMILE permet de travailler alternativement dans 10 buffers différents, donc d'éditer 10 pro-
grammes en paralléle. Au début, on se trouve touiours dans le buffer 0. Pour nasser_dans un
autre buffer, il faut presser simultanément sur (SHOW) et une touche chiffre {{ED at_9.%.
L'&cran se partage, montrant en dans la partie supérieure le buffer dans lequel on travaille
et plus bas, le buffer dans lequel on &ditait précédemment, ce qui permet de comparer facile-
ment 2 textes. Une deuxiéme pression n'affiche Plus que Te buffer dans lequel on travailie.

On passe au§si en écran double Torsque 1'on veut copier tout ou partie du buffer source
(haut de 1'écran) dans un buffer destination (bas de 1'&cran)

Les buffers sont organisés selon des blocs chaines. Lorsque T1a mémoire est pleine, 1'ordre

de compactification réorganise la mémoire et permet de gagner de la place pour permettre
la suite de 1'&dition (le sauvetaqe). - cr

Pour décrire tous les ordres possibles, nous utilisons la convention suivante: le trait verti-
cal reliant deux touches signifie aue 1'on presse simultanément sur ces deux touches; le trait
horizontal reliant deux touches sianifie gue 1'on presse successivement sur ces deux touches,

Par exemple, Cxep signifie taper simultanément

Y .
sur X, Y et Z, puis sur T.
|z —C1D

51 T'on maintient le (les) doigt(s) sur la (les) touches pendant plus de : seconde, un
REPEAT automatique est effectus.

Passons en revue les différents ordres, en commencant par ceux qui concernent 1'adition de
texte et les transferts avec les périphériques.

(A,B,. . }——— Insertion inmédiate sous le curseur

DELETE —— Effacement du caractére précédant le curseur
(BXSCE,——— Lffacement du caractére sous le curseur
—(CURSOR)) ¢=gﬁzﬂi Déplacement du curscur
KILL Déplacement avec destruction

(0,...9>—— Destruction inconditionnelle
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- ([DEFINE $pRg Lecture bande papier ASCII

Lecture SIMCA
—{ SHOW ) ------

F|Qn-1§}a - (COBUS, f1 Oppy) !

( 0...9>—————— Montre le buffer en é&cran double, puis simple/compactifié

Perfore une bande papier sans amorce
((DEFINE $EC (permet de perforer un fichier en plusieurs fois)

¥4 P?Jiﬁw* Perfore une bande papier ASCII
Enregistrement sur cassette
Impression du buffer

}E.“md, — {COBUS, floppy)

—(CoPY D
‘ (:g;;;g)*__:_t::;___ Initialise la destination (écran double)

T

Ll ﬂ%? Copie ou transfert
KILL
(_SHOWODEFINE) et(_COPY(JDEFINE) répondent FILE: puis une fois le nom tapé 1/0 READY.

—

Détruit le buffer 9 et y

DEFINE _ Chaine DEFINE Chaine de “T“ DEFIKE) définit une chaine pour

3 chercher Substitution recherche et/ou changement
— Recherche jusqu'en
SEARCH et comptage thaut
+ 7 précédent suivant tout partout
CHANGE () - Changement ljusqu‘en bas

Le programme SMILE permet &galement 1'assemblage de programmes écrits en mnémoniques CALM.
Les pseudo-instructions suivantes sont reconnues:
.BYTE/WORD .ASCII/ASCIZ .BLKB/BLKW .RDX .LOC .END .LIST/NLIST .TITLE .Z80 .HEX/OCT
et bien sir toutes les combinaisons de .BWBBW...

L'instruction TRAP g&nére un RST 60 [ne pas 1'utiliser lorscu'nn transfére dans un DAUPHIN).

Assemble et 1nd10ue le nombre d'erreurs et de positions
mémoire utilisées.(en octal).

Cherche les erreurs (attention, i1 faut presser sur 3 touches:
PROGRA, SHIFT et 6 ) '

Exécute depuis 1'adresse derriére le .END (ou 53000 bpar défaut)

Affiche les registres (SZ-H-VNC A B € D E DE HL IX 1IY PCY.
aprés le dernier TRAF

Continue aprés un TRAP

Transmet un binaire correct sur SIMSER

Passe au moniteur (retour par §)

Assemble, pUis génére le code binaire et imprime un listing avec
adresses et contenus. On peut ne lister cue des parties de pro
gramme au moyen des pseude LLIST et .NLIST.

De méme, on peut avoir un listing octal ou hexadécimal au moyen de
.HEX et .OCT (attention le systéme reste dans la derniére base
trouvée !}. Pour éviter les listings frop longs, on n'écrit que
les deux premiers mots d'une série telle que .ASCII .B .W
Imprime la liste des symboles (triés par ordreo)

B W’W

g

Les erreurs signalées ont été corrigées, mais si vous en découvrez d'autres ou recevez le
M message FATAL ERROR PC= crivez 3 Ronald Forster, Braillon, 1095 Lutry en avant
soin d'indiquer vos nom, adresse, té&léphone, date, description de la nanne et valeur du PC.
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