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- PASCAL

l.e PASCAL est un langage de programmation récent (développé par N. Wirth a
1'EPFZ i1 y a une dizaine d'années) et qui est de plus en plus utilisé par
les micro-ordinateurs.

Ses principaux avantages sont la structuration des données et du programme.

STRUCTURATION DES DONNES

En plus des types de données classiques tels que INTEGER (nombres entiers),
REAL (nombres en virgule flottante), BOOLEAN (variables logiques valant TRUE
cu FALSE), 1'utilisateur peut définir de nouveaux types suivant ses besoins.

Si par exemple on veut utiliser un type 'couleur' pouvant correspondre a 'rouge’,
‘bleu' ou ‘vert', il suffit de faire:

P
TYPE  CowtEVR = ( RoUsé | BLEU, VERT )
au lieu d'assigner un nombre & chaque couleur {rouge = 1, bleu = 2, vert = 3).
Pour assigner 'bleu’ & 'couleur', il suffit de faire:
CovebvR 1= Bl
ce gui est bien plus clair que "couleur := 2",
Autre avantage: 1'instruction ‘“couleur := 15" n'‘est plus possible!
REFERENCES:
K.Jensen and N. Wirth, PASCAL User Manual and Report, Springer, Berlin,
2nd edition, 1978,
S

Wakerly, J.F. Microcomputers, Vol.l: architecture and Programming.
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STRUCTURATION DU PROGRAMME

Un programme peut 2tre divisé en différents
modules ayant chacun une fonction bien
définie.

De plus, la conception structurée des algo-
rithmes peut se traduire directement en
PASCAL en utilisant les structures de blocs.
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Un programme PASCAL comprend dans 1'ordre:

. 1'en-téte (donne le nom du programme et définit les fichiers par lesquels

il échange des informations avec 1'extérieur)

. les déclarations (des constantes, des variables et des procédures )

. les instructions proprement dites (simples ou composées) qui décrivent

les taches que le programme accomplit.

Le programme se termine par un point (en général par END.)
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#=XEMPLES DE PROGRAMMES

1) Ecrit sur une ligne
les 26 lettres de
1'alphabet, un espace,
les 26 lettres de
1*alphabet dans 1'or-
dre inverse.

2) Cherche tous les
diviseurs possibles
d'un nombre (&
1'exception de
T'unité). .

3) Ecrit les puissances
de 2 (20=1 a 212 =4096)
avec leurs équivalents
en chiffres romains.

Pour simplifier, le programme
écrit IIII au lieu de IV.

PROGRAM ALPHARET ( input, ountput )i

CONST
premier = 'A’':
dernler = "Z';
VAR

lettre : char;

BEGIN (* Programme %)

FOR lettre := premier TQ dernier DO
write(lettrel;

write{’® *); X

FOR lctire := dernier DOWNTO premier DO
writelettrel;

writeln;

END (¥ Programme %) .

FPROGRAM DIVISORS ( input, cutput };
VAR

number, divisor : integer;

BEGIN (% Programme %)
REPEAT
write("Type a number ¢ *);
read In(number) ;
IF number > @ THEN
BEGIN
writeln({'The divisors of
writeln(i);
FOR divisor := 2 TO number DO
IF number MOD diviser = ® THEN
writeln(divisor):
END;

URTIL number <= &
END €k Programme %)

ynumber,' are

PROSRAM NOMAN ( input, countput )

VAR
X, ¥ ! integer;

DEGIN (% Programme ¥)
y '= 1;
REPFAT
% 1T vy ;3 write(x:6,’ ')
WHILE = >= 1069 DO :
BEGIN write( M) : x = =% — 10069 END:

iF x »= 060 THEN

BEGIN write{*D') : x = x — 308 LD
WHILE x >= 169 DO

BEGIN write¢'C’) ; % = x ~ 100 END;
iF x ?= 50 THEN

BEGIN write('L") ; = != x — 50 END;
WHILE x >= 19 PO

BEGIN write('X') : x = x - 16 END;
¥ x >= 3 THENW

BEGIN write(’V') ; x = x — 5 END:
WHILE x »>= 1 Do

BEGIN write('I") ; » 1= & —- 1 TND;
writeln § v 1= 2ky: -

UNTIL v > 500¢
END (2 Programme %) .

SHMAKY news 9. n.

:');



IMPLANTATION DU PASCAL UCSD SUR SMAKY6

Le PASCAL de 1'UCSD a &té implémentéd sur SMAKYS grace & la
fabrication d'une extension mémoire de 32k, amenant ainsi 1a
gquantité de RAM adressable & 64k,

Pour un fonctionnement correct, le PASCAL a besoin de:

. un BIOS (Basic Input Output System) dont la tdche est de
gérer le hardware du SMAKY (clavier, écran, floppy,
interruptions,...).

- 1 floppy (2 c'est mieux !) qui contient tous les programmes
systéme (SYSTEM, ...) et les fichiers de travail de 1'uti]i-
sateur (workfiles).

La mémoire accessible & 1'utilisateur commence en 42400 (& 1a
fin de 1'écran alphanumérique) et se termine en 177 777.

Dans cette zone croissent deux piles, la pile et le stack.

La pile contient la zone des variables dynamiques (accessibles
avec new, mark, release). Le stack est la pile arithmétique de
1"interpréteur.

Les particularités Tes plus frappantes du PASCAL UCSD sont:

. la segmentation: découpage Togique et physique d'un programme.
Seule une partie réside en mémoire, le reste &tant sur disque.

. les librairies: possibilité de mélanger des routines en PASCAL

et en assembleur par exemple.

Les périphériques reconnus par le PASCAL sont:

. CONSOLE:  $DIS et SKEY (eof = CTRL Z)
. REMIN: $PR

. REMOUT: 3PP {eof
. PRINTER:  $LP

. #4: DX@:

. # 5 DXT:

[H

KILL)

IT n'est pour 1'instant (sauf si 1'on dispose de deux SMAKY)
pas possible de transférer un fichier SAMOS sur une disguette
PASCAL.

Pour plus d'information, nous vous conseillons:

. Le PASCAL UCSD (traduction-adaptation du manuel
de 1'UCSD) par Alain Weamann

. W. Findlay, D.A. Watt, PASCAL: An Introduction to Methodical
Programming. Pitman, 1978.
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