No 12

NADTIA:

INTRODUCTION

Le langage NADIA est structuré de la méme maniére qu'un
~srogramme FPASCAL, mais ne fonctionne pas comme un subset
e PASCAL.

Seuls les nombres entiers sont manipulés (16 bits), NADIA
manipule les caractéres ainsi que les chaines de caractéres et
permet Putilisation de variabies

Les paragraphes suivants présentent les procédures de base du
langage NADIA, Les statements sont présentés par des
diagrammes syntaxiques.

DIAGRAMMES SYNTAXIQUES

Les régles syntaxiques du langage NADIA sont définies sur les
4 planches annexes,

Un diagramme syntaxique se compose de 3 élémentis principaux:

1) des rectangles indiquant les symboles ‘non-terminaux’, pour
lesquels il existe un diagramme syntaxique

2} des cercles ou 'rectangies arrondis® indiquant les symboles
‘terminaux’, pour lesqueis il n'existe pas de
diagramme isyntaxique

3) des fléches indiquant T'enchainement des éléments, et ainsi
fa construction d'une phrase.

xemple:

Tout programme Nadia commence par le diagramme syntaxique
‘program’ définl ci-dessous:

(PROG )~ (@RI -—-->(r--->[Hee-—>()

Ce diagramme syntaxique appelle d'autres diagrammes, ce sont
les diagrammes de ‘ident' et 'bloc'. Puis le diagramme 'bloc"
appellera fe diagramme ‘statement’,.

Line phrase correcte serait:

PROG DEMO ; BEGIN WRITELN ( 'exemple de phrase' ) END.

MOTS RESERVES FT SYMBOLES SPECIAUX

Les 'mols réservés’ de NADIA ne peuvent pas &tre utilisés
comme identificateurs. Les identificateurs standards de NADIA
sont confondus avec les mots réservés de NADIA,

and array assert besin call case  close
tonst  div d0 gownto else - end eof
éoln Bt faiss  for forward func if

~ntoupr infut  keyvboard 100p paxint sem
it nat of on - OF  other osteut
Broc 104 read readin repeat reset  rewrite
shi shr 5ize text then time to
tTUe typa gntil  var while write writein
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un "Tiny PASCAL"

{es "symboles spéciaux' sont définis ci~dessous:
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IDENTIFICATEURS STANDARDS

Les ‘identificateurs standards’ de NADIA ne peuvent pas étre
redétinis par ie programmeur.

CONST
MAXINT = 32767 .le plus grand entier positif
FALSE =0 Jes tests booléens retournent
TRUE =1 June ou Pautre de ces 2 valeurs
TYPE

INTEGER = ens. des nbres entiers de ~MAXINT & +MAXINT
TEXT

fichier de car. ,accés séquentiel par byte

VAR
INPUT : TEXT ;entrée clavier avec écho
OuUTPUT : TEXT ;sortie display
KEYBOARD : TEXT  ;entrée clavier sans écho

MEM : mémoire SMAKY, chaque byte est un &l du champ
; de O & {655353-1

PROCEDURES ET FONCTIONS

Les procédures

8xit catl Teset  rewrite

¢iose read Write contat

et Jes fonctions . )

gize time eot eoin search

sont décrites dans la notice compléte de NADIA,
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ENTREE ET SORTIE SUR FICHIERS

Les entrées/sorties sont effectuées par le moyen de fichiers de

type TEXT' Le fichier TEXT est un fichier de caractéres groupés

en lignes. Chaque ligne est terminée par uyn caractére de fin
«Ale ligne. Ce caractére est <CR> dans le SMAKY.

vorsgue le pointeur d'un fichier 'TEXT' est positionné sur un
caractére de fin de ligne, EOLN prend la valeur TRUE MNADIA
différe duw PASCAL dans le sens que le caractére sous le pointeur
du fichier n'est pas changé en <8SP> mais reste <CR> Cette
différence permet 3 NADIA de lire un fichier de data queiconque
par ke biais d’un fichier TEXT.

Les fichiers que [utilisateur désire mantpuier ne peuvent pas
étre transmis comme paramétres de programmae. lis sont toujours
iocaux au programme. Trois fichiers globaux sont offerts au
progtammeur, ce sont:

~ INPUT
- OUTPUT
~ KEYBOARD

Ces 3 fichiers sont ouverts pour l'exécution de chaque
programme. te fichier 'KEYBOARD' est identique au fichier
INPUT' car il utilise le clavier mais if he génére pas 'écho sur
le display.

Les fichiers INPUT' ef 'KEYBOARD' son{ normalement inléractifs
car il y a un opérateur humain, Le fichier 'TEXT' n'es! pas
intéractd (déf. PASCAL). NADIA contourne ia ditficuite de (a
maniére suivante:

1} Ta lecture de 1 caractére ne provogque pas la recherche
du suivant. Le caractére est retourné sur le display selon
le type de fichier

2} Il'appel de la fonction ECLN demande la lecture de 1
caractére afin que la fonction puisse retourner une valaur
en accord avec la déf. PASCAL. Le caractére Iu n'est pas
retourné sur te display mais mis ea mémoire. |l sera
ensuite 1y et retournd sur le display ou testé

3} [l'appel de la fonction EGF proveque un mécanisme
identique & a fonction EOLN. Le 'end-of-file’ du clavier est
généré par la touche <DEFINE>

BEADREADLILWRITE WRITELH

Dans ce paragraphe, t indique un fictner TEXT, e v, v1, v2, .
indigquent des variables.

READ -
READ { v1,v2,.) cignifie READ ( THPUT,v1v2, )

READ ( tvlv2.) sigmbic BEGIN READ ( Ll §, RLSD { tv2 )
.. EMND.

St oun nombre est {u, les blancs et fins de igne sont saules
iusqu'é ce quun nombre (peut-étre signe) soll 1econny,
#
SEADLTE
PEADLH { viv2,.) sigmifie READLN ( IMPUT vivE.)

READLN { tv1,v2.) signifie
BEGIN READ ( tyvl §; READ ¢ Lv2 ) o, READLN 0 ERD

U'elfet de READLM (1) est davancer le pointeur  du hotaer o
sut te debul d'une nouvelle igne,
Danss Te peragraphe suvant, pt, p2. indwjuent des patamelios
d'ecnture. Un parametre d'écnture o une des 2 formes suvanten
€@ 2w

aved ¢ qul est un nombre, un caractére ou un slrimg {voir
erapitre avivany) of woune espression. Lelfel de w est d'éanre
ta représentation du paramolre précéedee de blancs de fagon a
assurer ue w caractéres soieni écrits,
WHITE;
WRITE(pi,p2,.) signifie WRITE(CUTPUT,p1,p2,.J
WRITE(Lp1,p2,.0 signifie

BEGIN WRITE{Lp1);WRITER,p2) .. ENDL
WRITELMN:

e RITELN{p1,p2..) signifie WRITELMN(OUTPUT,p1,p2,..0.

WRITELH(Lp1,p2,.) signifie
BEGIN WRITELMH(LpI),WRITELN({Lp2Y .. WRITELN() END.

L'effet de WRITELN{) est d'éorire une fin de ligne sur b

NOMBRES, CARACTERES ET STRINGS

Les types de variables de calou! sont tegs mitees dans FRADLA
Le type 'CHAR' (déf. PASCAL) n'existe pas a&nst que e type
'STRING' {def, PASCAL-UCSD). Le lype 'ARBAY [x.yj OF 2' est
restreint & "ARRAY [Oun) GF INTEGER"

La lecture ou Pécriture d'un nombre entier est en accord avec
PASCAL.

Exemple;

VAR I:INTEGER;
BEGIN

READ ( I }; WRITELN (
END.

"I4l=' , I4I )

La lecture ou Fécnture d'un caractére est obtenue en faisant
suivie une vartable ou une expression du caractére '$"

Exemple:

VAR C:INTEGER;
BEGIN
READ ( C¥ ): WRITE ( CE ) ¢ joue au
perroquet 3
END,

Lo lecture cu Pécriture dun 'slring’ sont oblunics en fasent
suivie une vanshble pat e caraclive 'f' Le nombre de caraclere
du "string’ esl rangé dans Metément 8, Ju Tere lelfre dans
Pelement 1 el amnsi de suite. La leclure d'un stiing est tenmme:
par un caractere ~CR> Le caraclére <BS> penmel deftacer e
caractere précédent,

Exemple;

VAR S:ARRAY [10J OF INTEGER,
BEGIN
READLN { 58 ) le var. <«CR> est absorbe
WRITELN { "21 y a ',.8[0), caracicres dans
Y. 8%, Ty

END.

IHNTERPRETEUR ET P-00DE

tinterprétewr P-Code esl une ‘machine’ & ulibsation de ple aves
4 registres et 2 zones de meérnoire. Le memoire esl tdpatlie o
midmors de programme ol en memonte de Joninee, e ieionr
Lo programme conlient te code du o ogrenime P -vodel ol
deimcare inctangse Jors do fexdculion du programne. La
mcancire de donade conbient fes vanablos du progienang ol o
coldurs temporares (Calval,

P A registres de fa fmachine PUosond

lo comploeur de progianume, 7, qur puindae 0 prod! siny
ritruction F-Gode exdoulable
e registre dinstrocton, ) gus powte Paistryclon P-Dode
oxeculd
e puinteur de pite, T, qui peinte Je somael de i pie
A5 e registre de base, B, qui conbient Madresse de la beot
vourante des variatdes.

S led

Lrlactivation d'une procédure goenere fes idunimiabions Ju o an
slatique, du len Jdynaimigue ol de Tadre de relow cur bl
L eremple ecl dennd dans la nolice détallee,
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EYEMPLES DE PROGRANKMES
L'édition se ait avec SMILE oy EPRD.

-

FrO9 pacd)d -= plUs grand COMMUR diviseur
VAT 3 beds8 fiintegers

begin

writein{'ce programme caicule e PGCH de 2 nowbres f et B'):

writeiny sritein{"sve IB' )1 writeins

writein{"donner R 77 read(a)s writelns
writein("donner B 7)5 vead(h)$ writein?

assert &by~ vérifie alb
ei=a} fi=b

rareat

di=3~b

if d{b then hegin a*=k} bizd end else al=d
untit a=b:

writeins writein{' e PGCD de ",a:" &t "+ 4" vaut ',a)
end.

Pro9 hotlose;
var t:integsersy

besin
writein(’ce sroaramme affiche le tewps sendant 1B sec’):
writeing
write("temps: 8,873 =l

repgat

shilte t=time do }

ti=tings

write (B5,0%. 85,86, ¢ div 18:2,7,":t wod 18}
until t)=100%

writeini writein(’comrtase terniné’)
end.

MODE D'EMPLO]

1}  Appeler linterpréteur INADIAS
2} Appeler le compilateur CNADIAPA/

3} Le programme demande code (sinon texte)? Ofoui Ng

4}  Répondre O pour créer du code

5} Le programme demande le nom du fichier en entrée

6) Répondre par exemple PGCDPS/

7) Le programme demande le nom du fichier en sortie ouw:

8} Répondre par exemple PGCDPAJS

9) La compilation s'effectue en aMichant des renseignements
sur lécran

1@} Pour exé&cuter le programme, taper ensuite PGCDPA/

11) Pour quitter NADIA, donner la commande ,

o,

FTOY PObMES

Var ivd:sXondinteasrs
starray [23] of inteser} -
sl.s2,53%array (2081 of intesert

beain
concat{sl$
e baladin Y .
"1 autosne malade .
'1a rose B
‘une §ilhoustte arise’,
' 1" Theure ')
concat(s2%,
*g' T d1oiane’ s
‘weurt
TFleurit Ty
's"'enva
' passe L
concat{s3$,
'ie iong des iardins
‘quand [a neige tombe’,
'dans ma mAwoire "
*dans ie brovitiard 7,
'si tentement ')
ns=g;
—
1oop

i*=n wod 5%‘ iten div 3 mod 3% Kien div 25 sod S5t
concat{s$ s16:20xi+28:28) 5 writa(s$,’ '}
concat(s$, 62639 *i+9 39 )7 write(ss,” ')
concat(s$ sl 20ex120: 28 5 writein(s$)s
ni=n+i}
on n=129 exit

end

end.

J.M. Paratte

ADRESSEZ VOS COMMUNICATIONS A:

EPSITEC-system sa
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