No 18 18 aolt 1984

Lauréats du Concours de programmation

PLEmE

Prochain concours: Jjuin 85 & 1'occasion de COMPUTER 85
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Premier prix

Otto K&1b1 d'Epalinges
a gagné un SMAKY en
présentant un simutateur
de vol écrit en BASIC.
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Deuxiéme prix

Michael Walz d'Epalinges

a gagné un prix de 1'000.-
pour son programme
“Envahisseurs de 1'espace"

en assembleur. i,

Michael a 17 ans est est &lave ™
du Gymnase de la Cité.
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xxx SMAKY 100  xxx

Mise en marche du SMAKY 100 :

- allumer 1’écran (derriére a droite)

- insgérer une disquette PSos dans #MMO: (a droite)
- fermer la porte en abaissant le levier

attendre 45 secondes

Arrét du SMAKY 100 :

-~ gquitter le programme d’application (BYE dans le Basic)
- taper ARRET (RETURN)

- ouvrir la porte de la disquette PSos

- couper le courant

LLes connecteuras du SMAKY 100 =ont les suivants -

#odisplay \ / : olimentation
'lF ‘l.
b
Ecron .
#printer
$rcmet, /
Buor o
dnomet ;‘ S
mi /g
rezset SMKY i
s mubus
| 180
#Hrouse
#keyboord
#moml: Hrmmbd
#display écran
#keyboard clavier avec pavé numérique
#mouse souris
#printer imprimante CP80Q, OKI84 ou OKIg2
#pr/H#pp l&re liaison série
#mi/#mo 2éme liaison série
#mmo0 : unité de disquette principaile
#mm1 -unité de disquette secondaire
$nanet réseau local
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Le programme ICONE permet de simplifier 1'utilisation des SMAKY 8 et 100,
lorsque 1'on ne cherche pas d exécuter plus d'un programme a la fois.

Au démarrage, 1'écran présente les programmes disponibles sous forme
d'icBnes. L'utilisateur peut choisir son programme soit a 1'aide des
touches programmabies, soit avec CURSEUR et fléches, soit avec la
souris. 11 peut &galement taper le nom du programme en toutes lettres.

Si 1'on appelle par exemple le BASIC, 1'écran affichera d'abord tous
les fichiers BASIC disponibles. L'utilisateur choisira soit 1'un des
programmes disponibles, soit 1'option "nouveau programme".

Les opérations de formatage d'une nouvelle disquette et de commande
de 1'imprimante ont été facilitées.

L'on peut également faire simplement les opérations:
ENTER #MM@ ou RELEASE #MMO en pressant simplement sur M@
ENTER # MM1 ou RELEASE #MM1 en pressant sur Ml.
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ADRESSEZ VOS COMMUNICATIONS A:

EPSITEC-system sa

'Chemin de la Mouette, CH - 1092 Belmont



