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1. Introduction

Ce programme propose des exercices de lecture, dont les buts sont les suivants:
1) lire
2) augmenter la capacité a lire rapidement un texte
3) saisir I’essentiel d'un texte
4) entrafner la mémoire visuelle
~ 5) entrainer la compréhension de texte
6) enrichir le vocabulaire

Il se présente sous la forme d’un jeu, au cours duquel, un texte est “mangé” par un enzyme, a
une vitesse définie par |'utilisateur. Un questionnaire facultatif est alors proposé.

2. Le jeu

Un rideau se place (accompagné de “beeps”), puis s’efface pour laisser le texte s’afficher.
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Le texte est entiéerement mangé, et le menu suivant apparait:

bret historigque.
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= de lecture 2 9 min 19 sec

Our dur ! Mon 7
Et pourtont, tu n’as foit gue lo partie 1o plus focile !

Garde tout de méme le morol

Tu peux maintenant : Ton cho

1.~ Belire une derniére fois ce texte . Relire le texte
2.- Le relire en changeant la vitesse . Changer lo vitesse
.- Lire un autre texte . Lire un outre texte

4,- Passer ou guestiommoire (15 questions) . Questionnaire




Palmarés du 4e Concours de programmation

Premier prix de 1°500.-
Fornerod Pierre, Prilly Gourman Lecture rapide

Maitre dans une classe de division terminale & options de Prilly depuis plus de 10 ans,
Pierre Fornerod se bat, avec ses eleves, contre leur difficulté & saisir rapidement et
correctement le sens général d’un message ecrit ou oral. /I a réalisé un jeu, au cours
duguel fe texte est mangé par un enzyme, a une vitesse choisie par [ utilisateur. Un
guestionnaire est alors proposé, assez drble pour que les éléves s’y intéressent. Leur
plus grand plaisir est le lire et d essayer de comprendre les gags proposés, gqui, n’étant
visibles a ['ecran que peu de temps, demandent aussi un réel effort de lecture
silencieuse | Chague maitre peut créer ses propres textes, également en langue
étrangére, s’il le désire.

Deuxiéme prix de 1°000.~
Vallat Pierre-O., Bévillard BE Tangram Patience avec des formes

Pierre~Qlivier Vallat est maitre a8 | 'Ecole secondaire de Madretsch & Blenne. Il a simulé
sur ['ordinateur de jeu de TANGRAM, originaire de Chine, consistant & reproduire toutes
sortes de figures en déplagant les 7 pieces de base. Les piéces sont dessinées sur
I"écran, ainsi que le modeéle a réaliser. lLe jouer place un morceau en déplagant un
crochet avec [la souris, puis en sélectionnant la symétrie ou la rotation qu’il désire
effectuer dans un menu.

Prix de 500.- (par ordre alphabérique)

Buhimann Christian, Lausanne SAM Travail sur echantillons sonores
Burnens Marc, Lausanne SAT Trajectoire d’un satellite
Crausaz Jean-M., Trey Conjugaisons Drill

Hurter Frangois, Mallerey BE Carré infernal  Jeu de patience
Morier-Kchler Eric, La Chaux de Fonds Mot~-caché Confection de grilles

Péguiron Yvan, Prilly SMAK-money  Jeu de gestion d’entreprise
Prix de 100.-

Bourgeois Nathanael, Ballaigues Ferme Dessin en LOGO

Daucourt Patrick, Vallorbe Chateau Dessin en LOGO

Meier Grégoire, Sion Trame 3D Déformations a 3 dimensions

Les experts étaient MM. Paul Epiney, professeur au College des Creusets a Sion et
Jean-Marc Ledermann, professeur au Gymnase de Neuchatel, ainsi qu'au SPES.

Les prix ont été remis aux concurrents lors d'une réunion a |'Ecole Polytechnique Fédérale a
Ecublens, fe lundi 14 mars 1988
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Venez nous voir au stand 1101, du 26 au 29 avril 1988.

Des rencontres SMAKY auront lieu le
18 avril, 25 avril, 2 mai, 9 mai et 16 mai 1988 de 18 h 30 & 20 h 30 environ
a 1"aula du Collége des Creusets a Sion
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3. Les questions

Configuration du programme Gourwman pour leguel Gourmaide

crée des textes

Huestions 6 a 1B

Rechercher duns une liste de Répondre d une question relutive

cing mots, celui gui ne 4 lo compréhension du texte.
Figurait pas dons le texte. Une remavaue Sero assecide 4 chaoune

des 4 réponses possibles.

Exenple Guestion: oui ezt Gdrald 7

[

Le fils du menuisier

[

Mo ton

Akricot

Guletas Le freve de lo nariés

Hommicice L enfant illégitime de Paul

Commissaire L amornt de Geneviéwe

Auestions 11 a4 15

Choizir poarsi gquatre
définitionz, cells qui
correspond ie misux, dung
le contexte, au mot tivé
du texte, et éerit en
inversze vidéo,

Exemple:

e

Trés difficile

Composé chimicue

Timide

Ensenble dimmeubles.

Pregze une touche pour lo suite

4. Le tableau final

REPONSES

Mo
i informatique
2 trocage bande widéo deszins
2 pénd tre incrus s
4 Science i Xage
5
E Science & Vie
7 Elle coiite cher
2] rien d'éronnont
a
19
11 'EESORNE EXIrENeHEent COMDetente)
12
13
14 *lace elecrroniguemsnt
15 Fugoux qui encombrent les sous-znls rganisation medigtigue tres complexe
Hombre de réponses fousses © 1T (2)<¢---

vy
Presse sur une toucks . ererravennns

Les bonnes réponses trouvées par |'éléve sont inscrites en INVERSE-VIDEQ; les autres sont donc des
fautes. Ce tableau permet au maftre d observer le comportement qu’a eu |'éléve devant le texte; ici,
visiblement, la mémoire visuelle est faible, mais cela ne I'a pas empéché de comprendre assez bien
le sens général (peu de fautes dans la partie compréhension de texte et vocabulaire ...)

L'auteur de GOURMAN et Monsieur Pierre Fornerod, maitre & Prilly. Ce programme a remporté le
premier prix du concours de programmation organisé par EPSITEC a I’occasion de son 10éme

anniversaire.
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