PAGE est un nouveau
logiciel pour SMAKY
trés ambitieux. puisguilt
est la synthése des
logiciets de traitement
de textes de dessins
techniques et artisti-
ques. permettant ainsi
toutes les mises en
pages imagnanies
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Le logiciel PAGE est
orienté “objet’ cCesi-
a-dire guii gst compo-
$é¢ d'un programme
principal. et d'un nom-
bre wvariable de
modules—objets La
version actuelie est
composee des objets
suivants

droites

fléches

rectangles

polygones

courbes de Bézier

pavés de texte
images DESSINA
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Grace a ce concept. |l
sera facile d écrire
d'autres modules-objet
par la suite. Pour une
personne sachant pro-
grammer le SMAKY, |l
est méme possible
d'obtenir la documenta-
tion permettant de dé-

velopper ses  propres
objets.
Il est important de

comprendre l'indépen-
dance existant entre
PAGE et les modules—
objets.

Les documents produits
par PAGE peuvent étre
imprimés sur une impri-
mante laser (Ricoh) ou
a aiguilles (Epson).

Un document est impri-
me& sur nimporte quelle
imprimante, avec exac-
tement la méme allu-
re et les mémes di-
mensions.

Lors d'un zoom, il ny
a aucune perte de
résolution contraire-
ment & DESSING :
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Tous les objets dessi-
nés avec PAGE peu-
vent étre agrandis. ré-
duits ou tournés dun
angle guelconque, sans
aucune perte de réso-
ution.

La figure ci—dessous
montre le sigie smaky
avec divers zooms et

déformations
Les

icones a gauche
de l'eécran permettent
de choisir l'outil. i'objet,
le trait et ia trame. etc
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Dé&terming  comment la
page est vue. si les
traits, les trames et ies
caractéres sont résls.
ete

Choix pour la grille
magnétique.

%

Chorix des contraintes,
permettant par exemple
de dessiner une droite
horzontale. ou de dé-
placer un groupe dob-
jets verticalement

Jhoix des calques vi—
sibles et du calque ac-
fif

il

Choix  du nombre de
cplonnes pour les re-
peres magnetiques.
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Le crayon permet de
dessiner lobjet sélec-
tionné
-

a2 poignée capture un
objet, pour le déplacer.
modifier e trait ou la
trame, etc

Tant que le bouton est
maintenu presse, Il est
possible de deplacer la
souris  pour capturer
l'objet de son choix.

La zone permet den—
tourer un groupe dob-
jets avec un rectangle
puis propose le tradi—
tionnel  menu  détruit
déplace dupligue. etc

Le curseur sert a cor—
riger un pavé de texte

La loupe agrand: la
partie de la page mon-
trée

T

La main déplace la
partie visidle Les as-
censeuwrs peuvent aussi
étre utilisés.

Les douze 1cdnes pour
les objets varient en
fonction des modules—
objets présents dans e

dossier systéeme (fi-
chiers OPAGE)

Les fléches dans lIes
bandes situées en haut
et en bas des objets
permettent de choisir
ies objets visibles. sl
y en a plus de douze.

Les six derniéres ico-
nes varient en fonction

de lobjet sélectionné
Par exemple, une droite
ne présente quune
icbne permettant de
choisir le trait alors
guun rectangle présen—
te deux icdnes pour
choisir le trait et la
trame intéricure.
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La figure ¢i—dessus
monire le choix dune
trame. Une &toile indi-
gue une trame trans—
parente.

Le format de la page
ne dépend pas de l'im-
primante, mais unigue—
ment du choix effectug
dans PAGE. Par exem-
ple, si vous définissez
un format A3 horizon-
tal et qQue votre impri—
mante utiiise du papier
A4 vertical [impres-
sion s'effectuera sur
deux feuilles

Chague objet dessing
vient se superposer
par dessus les objets
précédents. La figure
cl—dessous montre
deux fois les mémes
Objets, dessings dans
un ordre différent :

Il est aussi possible de
jouer sur la transpa-
rence ou |'opacité dun
objet

1)

2)

Fermat d'uns page :
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Lucidal
Peignot
Peignot_B
Peignot,_BI
Peignot..DB
Peignot_1

L.e loniciel PAGE tra-
valle avec des unités
indépendantes de
Fimprimante ou de

Falka
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'écran, comme le milli- n Splash

metre. le pont typogra- l = §gum«e
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phigue ou le pouce o S
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AInst, un trait est défini
par son épaisseur (par
exemple 02mm) LREE | REFRIT ]
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Une hachure est dafi-

nie par un angle une

distance entre deux
hachures et une épais-
seur de trait

Trame
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Le travai dans une .

uniteé comme fe millime-

tre est particuliérement 80% 1 re
efficace. On  oublie .

completement la notion
de point sur I'impriman- 100% 1 Pe
te. pour se concentrer -

SSya§tage surr l'essen- o I 1tre

La figure ci—dessous
montre la définition dun Caracléres resserrés. normaux of
objet fléche : efargis

R
N
i

i

e
_LF““I

Depart, Arrivée : bt -
§ psif way OF ) [ e ]
)

intérieur @ intérieur T T -
i Lot FL TRAME
exherieur EWEEP}EUP

f
Ouverture |Smm ﬁ Longuen.u"m Bt | 1 H

L ooaccoro || [ennuLE |

Epsitec-system sa, 1092 Belmont

Choix d'un caractére typographique incling (+30%) ot slargi (130%)

Le texte frappé au
clavier vient se couler
dans un pavé rectan-
gulaire |l est auss
possible  dimporter un
texte réalisé avec les
logiciels TEXT ou PLU-
ME.

Les pavés de texte
peuvent contenir jusgua
Seize caractéres typo-
graphiques  différents
Les caractéres sont
disponibles dans toutes
les tailles comprises
entre 1mm et 200mm
Chaque caractére peut
etre resserré élargi
ou incliné pour créer
de Ilitahgue

Des  recherches cof
substitutions sophisti-
guées permettent de
chercher avec des jo-
kers  ou daprés une
Fopoaraphie donnée

dictionnaire élec-
tronique permet de
corriger les fautes
dorthographe ou de
frappe. directement de-
pus PAGE sans utiliser
un autre logiciel
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