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Le systéme 7
pour SMAKY
100, 300 et 324
offre de nom-
breux avantages.

Citons par exem-
ple l'accés aux
définitions de
chaque SMAKY,
la gestion de
multiples formats
pour les disquet-
tes, l'indication
des raccourcis
clavier dans les
dialogues, ['écran
couleur, les sons
numérigues, le
couper/copier/col-
ler avec le clas-
seur, les caracte-
res construits dis-
ponibles dans
toutes les tailles,
elc.
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Un nouveau
concept permet
d'accéder a tou-
tes les défini-
tions du SMAKY,
depuis START.
Ainsi, chaque
machine peut
étre configurée
selon vos sou-
haits.

Par exempie,
vous pouvez
choisir la vitesse
de la souris, 1a
couleur des as-
censeurs, les para-
métres de dé-
marrage, etc.




Les lecteurs de
disquettes du
SMAKY savent
tire différents for-
mats, permettant
d'accéder a des
disquettes d'au-
tres ordinateurs
(MSDOS et MAC
par exemple).

De plus, les tou-
ches et
(M1) permettent
de gérer jusqu'a
quatre lecteurs
différents, 5 pou-
ces 1/4 ou 3
pouces 1/2.
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Disques

Classeur :

(13 feuilles)

Certains dialo-
gues indiguent,
en bas a droite,
le raccourci cla-
vier qui permet
de les atteindre
directement. Ain-
si, avec un peu
d'habitude, on
peut travailler
plus rapidement
et plus efficace-
ment, sans passer
par les menus de
la souris.
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fond du codre

contenu des informations

fond des informations {ligne en haut)

ictnes des outils
iclnes des modes
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ictnes des modifications
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Raccourcis




Couleurs
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Le SMAKY 300
peut afficher si-
multanément sei-
ze couleurs choi-
sies dans une pa-
lette de plus de
260'000.

Avec le logiciel
PICASSO, vous
dessinez des ima-
ges en couleurs
aussi simplement
qu'avec DESSIN.
Le bidon de
peinture vous
aide a réaliser des
dégradés saisis-
sants. '

Sons

1: cert
2: henissement

chimpoanzel

4: chimpanzél
5: chouette
6: corbeau
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Les SMAKY 100
et 300 peuvent
reproduire des
sons numeériques,
ouvrant ainsi la
porte a la parole
et aux bruits les
plus variés.

Le logiciel AUDIO
permet de modi-
fier tes sons:
écho, glissement
en fréquence,
mixages, etc.
Pour enregistrer
VOS Propres sons,
connectez l'inter-
face DIGISON ...




Le classeur per-
met I'échange
d'informations
entre logiciels, ra-
pidement et sim-
plement. Par
exemple, vous
copfez une image
en couleurs de-
puis PICASSC
puis vous la collez
dans PAGE,

Avec sMACK,
vous échangez
des textes et des
images entre les
mondes du MAC
et du SMAKY !
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Classeur

Les caractéres
construits ont
{immense avan-
tage d'étre dispo-
nibles dans tou-
tes les tailles
comprises entre

1 millimétre et
200 millimetres.

Actuellement,
plus de 130 ca-
racteres cons-
truits sont dispo-
nibles, pouvant
étre utilisés avec
DESSING, PICAS-
50, PAGE, etc.

Caracteres




