Les SMAKY 100 et 300
peuvent | reproduire des
sons numeériques, Ou-
vrant ainsi la porte a la
parole et aux bruits les
plus variés. Le petit haut-
parleur des SMAKY per-
met ['‘écoute des sons nu-
mériques, sans adjonction
de matériel supplémentai-
re. L'enregistrement des
sons en provenance d'un
micro, d'une cassette ou
d'un disque est possible
grace a l'interface DIGI-
SON (figure 1). Les fi-
chiers .AUDIO contien-
nent les sons. Par exem-
ple, dans le logiciel
"TOTO a la maison",
TOTO prononce des mots
contenus dans les fichiers
TOTO_M1.AUDIO et TO-
TO_M2.AUDIO (figure 2).
Le logiciel AUDIO gere les
fichiers .AUDIO: écoute,
enregistrement, copier/-
coller, déformations
(écho, glissement en fré-
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Figure 1: Le logiciel AUDIO et l'interface DIGISON
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Figure 2: Représentation des deux mots "ma poupée”
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Figure 3: Représentation d'un son

quence), mixages, etc.
Sur I'écran, un son est re-
présenté en fonction de
son amplitude et du
temps (figure 3).

Le BASIC, le PASCAL et

PROF permettent de re-
produire des sons numéri-
ques. Vous pouvez ainsi
écrire vos propres logiciels
"parlants” ou avec bruita-
ges !



La figure 4 présente le lo-
giciel AUDIC. Pour accé-
der & un fichier LAUDIO
existant, cliqguez dans le
bouton (PREND).

Ho: 1o ocer f
H | ¢: hennissement :

5
H 5: chouette

3L corbeou __4

Un fichier .AUDIO peut
contenir plusieurs sons
distincts. Les noms des
différents sons apparais-
sent dans la liste en bas a

gauche.

régle

échantillons
ascenseur

La partie supérieure mon-
tre les échantillons d'un
son, ou d'une partie de
son. La régle juste en des-
sus est graduée en secon-
des. L'ascenseur horizon-
tal visualise n'importe
quelle partie du son.

Le curseur choisit 'échelle
du temps pour la repré-
sentation des échantil-
lons. Par exemple, s'il est
tout a gauche, I'écran ne
montre que 0.016 secon-
des. S'il est tout a droite,

St chimpanzel
4: chimpanzé?
5: chouette
corbeau : hi

I'écran montre environ 8
secondes.

P

Ce bouton reproduit le
son sélectionné dans la
liste en bas a gauche.

Ce bouton enregistre de
nouveaux sons avec lin-
terface DIGISON (voir pa-
ragraphe 3).

T

Ce bouton présente le
menu de toutes les trans-
formations possibles sur
la totalité du son sélec-
tionné (paragraphe 2.1).

fréquence fKHz]

2H000

Ces cinq petits boutons
déterminent la fréquence
d'échantillonnage. Le
maximum est de 35 KHz,
ce qui donne la meilleure
qualité possible avec le
SMAKY. La fréquence de
22 KHz est utile pour des
sons en provenance d'un
MAC ou d'un disque com-

Figure 4: Le logiciel AUDIO ..

pact. Le bouton cor-
respond a une fréquence
d'échantillonnage de 17.5
KHz, qui est la fréquence
la plus utilisée sur le SMA-
KY. Les boutons (8) et
correspondent a des fré-
quences de 8.75 KHz et
4.375 KHz. lls peuvent
étre utilisés lorsque le son
ne contient que des fré-
quences basses (sons gra-
ves).

Remarque: Lorsqu'un son
est mis en mémoire par
AUDIOQ, il occupe toujours
35 Koctets par seconde,
quel que soit le bouton
(85) a (@) enfoncé. Ainsi,
une musique de 30 se-
condes nécessite environ
1 Moctet de mémoire |
Ce n'est que lorsque le fi-
chier est sauvé qu'une
compression éventuelle
est effectuée. Par exem-
ple, la musique de 30 se-
condes avec le bouton (§)
enfoncé occupera environ
260 Koctets sur le disque.



Ces cinq boutons permet-
tent de couper, copier ou
coller des sons dans le
classeur. Les deux rou-
leaux de scotch collent le

son du classeur au début
ou a la fin du son.

HNom du s0n
nt.chouw

Chaque son possede un
nom de 15 caractéres au
maximum, pour le recon-
naitre visuellement. La
touche asso-
ciée aux fleches permet
de déplacer la petite barre
verticale. efface
le nom.

Cet indicateur donne la
position de la souris en
secondes, lorsqu'elle sur-
vote tes échantilions d'un
son. Pendant la sélection
d'un fragment de son
avec le bouton de droite,
l'indicateur donne la du-
rée du son sélectionné.

Ces quatre boutons per-
mettent les échanges avec
le disque. et
concernent tous
les sons décrits dans la lis-
te.

(AJOUTE) prend les sons
du fichier .AUDIO choisi,
et les ajoute dans les pro-
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chains emplacements li-
bres (indiqués dans la liste
par <a créer> ).

EXTRAIT) sauve juste le
son sélectionné.

k) m%MLEI

Ce bouton annule la der-
niére opération effectuée.
Ce bouton supprime le
son selectionné.
)

Ce bouton

tous les sons.

supprime

tions

2.1 Les modifica

Pour modifier tout le son,
cliquez l'icone de l'enton-
noir. Pour modifier une
partie du son, sélectionnez

11 youpie

Z: ale

3: miam

4: w0 poupee

5: grosse-cuaisse
6: tamb

la partie voulue en main-
tenant pressé le bouton
de droite (figure 5).

Le menu propose toutes
les opérations possibles.
Le classeur permet de dé-
placer ou de répéter des
parties de son. L'opéra-
tion superpose réalise un
mixage de deux sons. Le
filtre permet plusieurs
modifications digitales du
son, telles que I'écho (fi-
gure 6). La liste de gau-
che donne acces a plu-
sieurs effets préréglés:
tunnel, réverbération, ca-
thédrale et écho. Les pa-
rametres a droite peuvent
ensuite étre réglés plus fi-
nement.
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Figure 5: Sélection d'une partie d'un son
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Figure 6: Création d'un écho artificiel



L'interface DIGISON se
connecte sur la prise MU-
BUS des SMAKY 100 et
300. Elle permet l'acquisi-
tion de sons en provenan-
ce d'un micro (livré avec
l'interface), ou d'une chai-
ne stéréo quelconque
(cassette, disque com-
pact, etc.), en utilisant
une sortie "LINE" ou "cas-

"

que".

Un clic dans l'icone du mi-
cro propose le dialogue
de la figure 8 :

Durée: (B [s]

Durée totale de |'enregis-
trement. Chaque seconde
nécessite 35 Koctets de
mémoire. Il n'est pas pos-
sible de donner une durée
correspondant a plus de
la moitié de la mémoire
libre.

Niveau du bruit :

L'enregistrement ne dé-
bute que lorsqu'un certain
niveau sonore est atteint.
Avec 0, l'enregistrement
commence tout de suite,
Avec 100, il ne commen-
ce qu'avec un grand bruit.

Temps limite : (5 ) [s]

Si le niveau du bruit n'est

prise jack
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Figure 7: L'interface DIGISON

sons avec 1 interface DIGISON.
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Figure 8: Paramétres pour l'enregistrement

placé sur 1 interface DIGISON @

Réglez le niveau & 1 eide du potentiométre
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Figure 9: Réglage du niveau d'entrée

pas atteint pendant un
certain temps, l'enregis-
trement est stoppé.

Avant de commencer l'en-
registrement, il est
conseillé de régler soi-
gneusement le niveau
d'entrée, en cliquant dans
(REGLAGE). L'aiguille du
VU-METRE de la figure 9
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indique précisément I'am-
plitude moyenne. En cas
de saturation, le petit
voyant a droite s'allume.

Grace a AUDIO et
DIGISON, décou-
vrez le nouveau
monde sonore du
SMAKY !
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