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CINQ

CINQ est un jeu ouvert de questions et ré-
ponses ol il faut répondre a CINQ questions
sur CINQ...

Géographie Musicue

Culture
génerale

Arts, Cinéma
et Thédtre

Il permet a un ou plusieurs joueurs de s'af-
fronter sur leurs connaissances dans les diffé- Longue Frang.
rents domaines présentés.

Toutes
cotegories

M
Histolivre o,
et Politigue Litterature
-
X

Le fichier de base livré avec le jeu comprend :
333 questions avec 3 réponses a choix, ainsi de ton choix
gqu'un commentaire pour chaque question.

Chacun peut compléter ce fichier ou en fa-
briquer de nouveaux, de facon tres simple,
pour répondre précisément a ses besoins.
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Regles du jeu
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Un jeu de questions et de réponses




But du Jeu:

Le gagnant est celui qui,
le premier a répondu cor-
rectement a 5 questions a
la suite dans I'une des ca-
tégories proposées.

Le nombre de questions
peut &tre modifié selon le
temps disponible pour
jouer la partie.

Début de la Partie:

Un clic de la souris lance
le dé et permet de déter-
miner l'ordre de départ.
Chacun choisit son sym-
boie et le genre des ques-
tions auxquelles il désire
repondre.
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correctes =
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Cotégorie ]
questions
Total des ) 12
questions
posées

Le joueur ayant obtenu le
meilleur résultat au tirage
du dé commence. Des
gu'une réponse fausse est
donnée, le score revient a
zéro et le tour passe au
joueur suivant.
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Géographie

du Lyon?

Dans guelle mer se trouve le golfe

TN N

La mer de Chine

La mer Méditerranée

L océan Atlontigue

On peut aussi jouer seul a
ce jeu. il s'agit alors de ré-
pondre a 5 questions a la
suite, avec le minimum
d'erreur.

Un menu vient proposer
les fichiers existants sur le
disque (dans le méme
dossier que CINQ). Ceci
pour permettre une per-
sonnalisation du jeu. Cela
permet aussi une adapta-
tion simple a un public
plus jeune, ou spécialisé.

Note:

Un commentaire s'affiche
apres chaque réponse
pour permettre d'appor-
ter des éléments instruc-
tifs supplémentaires.

Une question, une ré onse (un
clic de la souris) sur fa réponse A.

Réponse fausse, commentaire et
correction.

Clique pour continuer

Le golfe du Lion est situé & 1 ouest
o delta du Rhéne.

e Lo mer de Chine

T

Les ey

@ L océon Atlontique




CINQ_MAKE
Le programme
CINQ_MAKE.CODE

permet de créer d'autres
fichiers de questions ou
d'aggrandir le fichier stan-
dard CINQDATA.DATA
(ou un autre) pour
CINQ.CODE.

tl crée le fichier indexé in-
dispensable, il permet de
visualiser et d'imprimer les
questions, réponses et
commentaires.

Ce programme et ses an-
nexes n'ont pas besoin de
figurer sur la disquette ou
dans le dossier du jeu. lls
peuvent fort bien figurer
sur une disquette ou un
dossier séparé, a condi-
tion de recopier les fi-
chiers CINQxxxxx.DATA et
CiINQxxxxx.INDX que
vous auriez crées. Au mi-
nimum CINQDATA.DATA
et CINQDATA.INDX doi-
vent se trouvent dans le
méme dossier que le jeu.

Que voulez-vous foire
aves le fichier
<< CINU_test.DRTR »>: 7

le lire, le visualiser...
17 imprimer. ..
le créer oy le compléter. .

Recommencer le tout
plu i i

3.
Partie 1, Visualisation

Cette partie permet de visualiser la liste des questions.

Partie 2, Impression

Cette partie permet d'imprimer la liste des guestions.
Attention, cela prend vite beaucoup de papier.

Partie 3, Création, modification

Ce programme permet d'ajouter des questions a la liste,
ou de créer un nouveau fichier de questions.

MINIMUM : 1 question par catégorie (conseillé, au moins 20).
MAXIMUM : 500 questions par catégorie.

Apres le choix de la catégorie, le texte se tape ligne par
ligne (max. 6 lignes de 35 caractéres). Pour terminer une
question, taper une ligne vide. On saute dans les répon-
ses {(max. 2 lignes de 23 caracteres). Le signe (#) (en
début de ligne) permet d'annuler et de recommencer la
question en cours. Pour quitter I'édition des questions,
taper un (xJ comme catégorie, pour la question suivante.
Le programme demande s'il faut enregistrer chaque
guestion ( (©) ou (1) ).

Partie 3 bis, Création de l'index

Cette partie crée un fichier d'index (CINQxxxxx.INDX)
pour la liste des questions. A chaque modification d'un
fichier CINQxxxxx.DATA, soit par un Editeur de Texte
pour corriger d'éventuelles fautes d'orthographe soit
lorsque l'on a ajouté des questions a la liste, il est indis-
pensable d'invoquer cette partie de programme afin
de recréer un nouvelle liste d'index. (le programme
crée un fichier séquentiel facilement mis a jour grace a
un éditeur comme EDIT, ou PLUME alors que lindexa-
tion permet un travail rapide lors de l'utilisation du
fichier par le jeu CINQ.CODE). CINQ_MAKE lance
cette partie automatiguement, mais ne fonctionne que
s'il existe au moins une question de chaque catégorie.

Pour ré-indexer un ancien fichier, agir comme si on voulait ajouter

une question, et presser sur quand vient le choix de la catégorie.



Ces fichiers viennent au-
tomatiquement dans la
liste proposée dans
CINQ.CODE, si vous avez
travaillé correctement
avec le programme
CINQ_MAKE, et s'ils se
trouvent dans le méme
dossier que le jeu.

Quel Fichier 7

1 STANDARD

2: CING_TEST

3: ETC...
ETC...

Fin :

- 4.

Quel fichier voulez-veus
compléter (ou créer),
visualiser ou imprimer 7

Dornez les § lettres
4 votre disposition,
pour le nom du nouveduw fichier

T
2: CINB_TEST

> CInGE .DATA

Selon les résultats, le programme vous propose de vous
inscrire parmi les dix meilleurs.

C'est le fichier CINQFRAME.DAT qui contient ces données
(qui peuvent éventuellement étre corrigées ...)

FIN

Une pression sur permet de finir ou de recom-
mencer a tout moment. Ce jeu existe en version couleur.

¢l quelques uns des
meilleurs résultats
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Note:

i faut éviter a tout prix de toucher les fichiers CingDATA.DATA (qui contient les 333 questions de base) et
CirmgDATAINDX! $i vous désirez aggrandir ce fichier, commencer par en fgire un double, renommez-le g votre
sauce (CINQxxxxx.DATA) et fancez CINQ_MAKE. Si vous désirez simplement créer un nouveau fichier de
guestions, lancez simplement CINQ_MAKE.CODE.

EPSITEC-system sa

Armand METTRAUX 4, rue du Porche, 30980 Langlade/F



