cos{u)+.Sxcos{uy=cosiv), sin(u)+. Sxsin(yiscos(v), . S*sin(v)
Lvcos{u) e, Secosluivcosivy, Besin(v), sin(u)+.5#*sin{uj+nos(v)
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MGRAPHE permet de tracer
des courbes ou surfaces, défi-
nies par des fonctions mathé.
matiques ou des nombres
contenus dans des fichiers. Le
dessin s'effectue en 2 ou 3 di-
mensions. Dans ce dernier
mode, MGRAPHE sait gérer les
faces cachées et les intersec-
tions entre plusieurs surfaces !

MGRAPHE fonctionne dans un
environnement multi-fenétres,
avec deux palettes d'icones
flottantes. Les fenétres peuvent
atre redimensionnées en tirant
les bords ou les coins avec la
souris, Pour déplacer une fené-
tre ou une paiette, il suffit de
tirer la barre de titre. Une fené-
tre ou une palette inutile peut
étre icdnifiée, < est-a-dire rédui-
te a une icone en bas de
I"écran. Un simpie clfic sur une
fenétre icénifiée la remet dans
son état initial. Une fenétre
peut également &tre maximisée;
elle occupe alors tout I"écran.

MGRAPHE effectue de nom-
breux calculs en virguie flottan-
te. La présence d'un co-
processeur mathématigque ac-
céléere grandement les calcuis.
Les co-processeurs mathémati-
ques sont présents sur tous les
SMAKY 324, et sont disponi-
bles en option sur les cartes
graphiques couteurs des SMA-
KY 130.

Un fichier .MGRA contient tous
les réglages effectuéds avec la
palette d’icones :

» fonctions mathématiques

* noms des fichiers de données
* valeurs minimales/maximales
* 2iC.

Un fichier .MGAL contient une
* galerie d exemples constituée
de 15 fichiers MGRA.

I5x

ferme la fenétre puis quitte MGRAPHE

fenétre devant conserver ses proportions

moraphe v ia

i

Déplace toute

& /f

L

la fenétre _D/\ ﬂ
Icdnifie la ferétre Déplace le
bokd droite
1 Maximise la fenétre a
. AT

Figure 1 : Utilisation du systéme multi-fenétres

TOTO . MSAL

Galerie d'exemnples

WORLD . BAT

Fichier de données

Graphique

T
image bitmap
Pa®"
ge

T.LPAGE

Image vectorielle

Taanéé,:«aaﬂ\~
-]

L

Déplace le coin
inférieur droite

3 T @~Nwlﬂ§ mgroohe lvj|Ad

Figure 2 : Les entrées/sorties de MGRAPHE




Choix des fonctions
mathématiques

Mode 2D ou 3D

Valeurs limites pour les
coordonnées x, y et 2

Modes pour les axes et les
graduations

Mode de représentation en 3D
Courbes de nivegux en 3D
Traits a utiliser

Edite les commandes avant de
tracer le graphique

VL

Petite ou grande palette

Divers

Accés a la gaferie d'exemples
Choix des fichiers de données
Type de coordonnées

Nombre d'échantiilons

Angle de vue en 3D
Caractére g utiliser
Points a utiliser

Dessine le graphique en fonction

des choix effectués

Figure 3 : Utilisation de ia palette principale

En 2D, MGRAPHE représente
des courbes définies par :

* y=f(x) ou
* x=f(t) , y=g(t)

Par axemple, |"équation du
deuxigme type xzsin(t), y=
cos(t) permet de tracer un cer-

cle de rayon 1.

Un fichier de données contient
deux colonnes, séparées par un
tabuiateur : fa premiére pour x
2t la deuxiéme pour v.

En 3D, MGRAPHE représente
des surfaces définies par :

» z=i(x,y} ou
e x=f(u,v), y=g(u,v), z=h{u,v)

Par exemple, |"éguation para-
métrique x=cos{u)rcos(v), y=
cos{u)+sin(v), z=sin{u) trace
une sphere.

Un fichier de données contient
trois colonnes, pour x, y et .

Choix du mode de dessin  ————Jw- [\ il
|

pour chaque foriction

y=tix)

L

b
L a
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L
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Fonctions mathématigues o trocer :

¢ o kY
L 2in()+8 . Swcosixd _ St
23 [costx) i
2 s
g :a l_d_,
gzt -
) CICOS'& K
i) i) g=glnl arg
asin )
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Fonctions mathématigues

disponibles

Figure 4 : Choix des fonctions mathématiques




Une case vide signifie que MGRAPHE calcule
automatiquement la meifleure valeur.

il est possible de donner des expressions du
type "1/3", "2pi", "pif4", etc.

Les axes x, y et z peuvent étre
visibles ou non, avec ou sans

graduations.

e

Sur demande,

I"échelle d'un axe peut devenir

logarithmique.

repéres

axes

A

/ !

Figure 5 : Choix pour les axes et les graduations
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Traits a utiliser pour les quatre courbes ou surfaces définies

Traits & disposition :

Traits & utiliser pour l'intérieur d'une surface, en mode 3D
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_Figure 6 ; Choix des traits g utiliser
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