Editeur—compilateur PASCAL

Introduction

Les programmeurs PASCAL sur
Smaky connaissent tous le logiciel
EPAS, un environnement intégré de
programmation PASCAL. Ce logiciel
a maintenant cinq ans et il ne sa-
tisfait plus aux exigences de [l'utili-
sateur d'aujourd’hui. Pour cette rai-
son EPSITEC a décidé de refaire
un nouvel environnement de travail
PASCAL appelé ECP: Editeur Com-
pilateur PASCAL.

L’editeur

Le nouvel éditeur est basé sur le
module de librairie ECRIT qui a
d'ailleurs déja servi pour lenviron-
nement de programmation C ECC.
Cet éditeur puissant a un certain

nombre d’avantages par rapport 3
EPAS:

» scrolling correct

« vitesse d'affichage accrue

« recherche de chaines
rapide et plus puissante

« réticule optionnel

» 36 zones d’édition

« Mise en évidence de texte avec
la souris correcte

« interaction standard

plus

Exécution

L'exécution du programme compilé
se fait maintenant dans une autre
fenétre ce qui permet de consulter
le source du programme pendant
Fexécution.

Cache automatique

Tous les fichiers insérés lors de la
compilation sont automatiquement
cachés en RAM sans que [lutilisa-
teur ne s'occupe de rien.




Les définitions

Le dialogue des définitions est ré-
partti en plusiears poiles de didio-
gues. Pour accéder aux autres dia-
logues, it suffit de cliquer dans la
case en haut. Dans les définitions
générales l'option “compilation auto-
matique”™ permet de recompiler au-
tomatiquement le source avant

D&finitions: l Générales

] contréle de la pile
[] contréle des exceptions

Pd interruption avec SHIFT-FNCT

[J compilation automatigue ovont 1 exécution

Pl

'exécution s’il a été édité entre
forips. Un pRl Amale daide eaph-
que briévement la fonction de cha-
que option.

Le dialogue de la figure 2 permet
de choisir les dossiers ol doivent
étre cherchés les fichiers insérés
avec $INCLUDE.

(] contréle des index
[J contréile des strings

Ligne de commonde du progromme: ls:mim_

Ceci est le dialogue de options. Cliquez dans la case en haut 3 gauche pour changer de dialogue .

Cliquez sur les boutons pour en savoir plus.
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Fig. 1: Dialogue des définitions générales

Fichiers de définition

Chaque zone d’'édition contenant un
programme PASCAL posséde ses
propres définitions et chaque fois
qu'on change de 2zone d'édition, les
définitions du fichier contenues dans
la nouvelle zone entrent en vigueur.
Ces définitions sont sauvées dans un
fichier portant le méme nom que le
fichier PASCAL, mais avec l'extension
PCF. Le sauvetage et le chargement
du fichier .PCF se font automatique-
ment.

Exemple:

L'utilisateur c¢rée un nouveau
programme nommé TEST.PAS. Une
fois le programme tapé, il change les
définitions. Au moment o0 il sauve
TEST.PAS, les définitions sont
automatiquement sauvées dans le
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Fig. 2: Dialogue des dossiers dinclusion

fichier TEST.PCF. Supposons
qu'ensuite il change de zone
d’édition et prenne le fichier

TRUC.PAS. Si TRUC.PCF existe, les
définitions contenues dans ce
fichier entrent en vigueur, sinon les
définitions par défaut sont prises.

Michael Walz
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Mige en forme du programme PASCAL
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Fig. 3: Dialogue de mise en forme permettant de changer
l'écriture des mots-clefs et des identificateurs

Extension(s) : Affiche les :
[0 fins de ligre g
Ipas_ E [0 tabulateurs +
[J suites de ligre %
L] mémorise la dernigre cose zone onti \
L] indentation automatigue scroll f:’
0] éaition maleisfonces wb > [ Jear
& affiche le réticule
@O Jporemiére ligne du paragraphe
OO les ligres intermédiaires
OO0 derniére ligne du paragrophe
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Fig. 4: Dialogue des définitions de ['éditeur
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Fig. &: Vue densemble




RAENNAMIS

RAENNAMIS est un jeu écrit par les éléves dun cours facultatif dinforma tigue
adu Gymnase cantonal de Neuchdtel en 1992

RAENNAMIS se joue seul contre le Smaky. Le but du jeu est de former des
territoires en déplacant le raennamis ¥ et en évitant des boules qui
I'attaquent.

Pour déplacer le raennamis il faut bouger Iégérement la souris ou presser
sur une des touches (D-F-C-R). En se déplagant le raennamis laisse une
trace et un territoire est créé dés que cette trace forme une surface
fermée ne contenant aucune boule, donc dés que le raennamis touche une
bordure (bandes rouges ou blanches). Ce territoire est alors peint en noir.

Les quatres boules se déplacent de fagon aléatoire. La partie est terminée
lorsqu'une boule touche le raennamis ou sa trace. Le raennamis est en
sécurité sur les bordures. Ni les boules ni le raennamis ne peuvent pénétrer
un territoire.

Jean-Marc Ledermann, février 1994
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