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TESTMASTER est un didacticiel du type questionnaire inspiré d’'un
par les Eurocenter pour des machines MS-DOS ou MAC.
Il est composé .

programme créé

« dun programme maitre, TESTMA_P, qui permet d'éditer une liste de questions

et de prévoir ies réponses et fautes possibles.

+» d'un programme é&/éve, TESTMASTER, qui pose les questions, affiche des

remarques, attend des réponses et donne des commentaires.

I permet en outre :
« une utilisation trés simple tant pour I'éléve que pour le maitre.
+ de reprendre des documents créés pour ia version MAC de TE

STMASTER.

Par exemple le cours EAO congu et réalisé par Silvio Amstad et basé sur le

«Cours moyen de langue allemande» d'Ernest Gfeller (Edition
Neuchéatel) peut, assez facilement, étre porté sur Smaky.
« dassocier des sons (musiques ou paroles) &8 chague questions.
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Pour choisir un exercice, il suffit de cliquer son icdne dans Start.

Pour changer d’exercice dans TESTMASTER, il suffit de presser sur (PREND), puis
de sélectionner Fexercice choisi.

Un texte de présentation apparait alors & I'écran. |l s'agit d’en prendre note avec
attention, car il contient souvent des indications importantes pour la suite de
Fexercice.
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Un pression sur permet d'effacer cette présentation pour passer a la
premiére question, affichée 2 la 1°™ ligne de I'écran.

Une pression sur (Prés.) permet, & tout moment. dafficher cette présentation.

Lfecran. est com-posé de 6 ilgnes. la pre- . Fw T —
miére ligne contient la question & laquelle

jl S,agit de répondre‘ IDurch s1nen Fround hat er diess stelle gerunden, [
. T,
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La réponse doit étre tapée au clavier. Elle E%l T
est affichée dans la 2°™ ligne de I'écran.

Il est possible de positionner le curseur
avec la souris dans cette ligne.

Un cfic avec le bouton de droite permet d'effacer un mot.

ou permettent d'effacer la réponse donnée.

La réponse étant tapée il faut presser sur (Return).

Si la réponse est correcte un commentaire est affiché dans la 3™ ligne, le
symbole V apparait a I'écran et le score est affiché dans la derniére ligne. Une
pression sur permet de passer a la guestion suivante.

Si la réponse est fausse un commentaire peut parfois également étre affiché et le
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symbole )( apparait.

Il est possible de cliquer dans la 4°™ ligne de Pécran ou de presser sur
pour localiser l'erreur et la corriger.

Une pression sur permet de passer a la question suivante, sur (Préc) a la
précédente et (Début) permet de reprendre la 1% question.

Les lignes suivantes de I'écran permettent d'accéder a des aides, indications,
corrections ou d'obtenir la réponse 3 la question posée.

En tout temps, I'éléve a la possibilité d'obtenir des indications utiles en pressant
une touche fonction :

Réponse Un pression sur (téponse) ou un clic ou dans la 6°™ ligne de
lécran, affiche dans cette ligne une réponse attendue. Une pression
sur permet de voir d'autre réponses possibles. Une pres-
sion sur permet de continuer I'exercice.

Correction  Un pression sur ou un cfic dans la 4°™ ligne de I'écran,
affiche une correction a la réponse tapée. Cette correction consiste
a afficher en clair la partie correcte de la réponse et 3 remplacer
chaque lettre de la fin de la réponse attendue par des points.

Cette correction permet de localiser la faute.
[Corre=tion |
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Présentation Une pression sur (Prés.) affiche le texte de présentation.

Indications  Une pression sur (Ilad) ou un clic dans la 5™ ligne de I'écran,
affiche dans cette ligne un commentaire se rapportant a la question
posée.

Aide Une pression sur affiche, dans une boite de dialogue, un
texte d'aide concernant tout I'exercice.

Parle Une pression sur permet d'entendre un son lié & la question
posée. Selon I'exercice, ces sons seront prononcés lors de chague
nouvelle question ou uniquement en cas de pression sur (Parle).

Remarque : Ces fonctions ne sont pas toutes actives dans tous les exercices
ou toutes les questions posées. Si une fonction est inactive, son
nom disparait des fouches fonction.



il est conseillé de créer un dossier dans lequel on ne duplique que les program-
mes TESTMASTER et TESTMA_P puis d'exécuter TESTMA_P.

L'écran de TESTMA_P affiche 10 lignes :

+ la 1ére doit contenir la question qui sera posée a l'éléve.

« les lignes 2, 4,6 et 8 peuvent contenir une réponse correcte attendue de
I'éléve.

« les lignes 3,5, 7 et 9 peuvent contenir des commentaires correspondants aux
reponses précédentes.

« La ligne 10 peut contenir une indication propre & la question.

Pour passer de I'édition d'une ligne a l'autre, il suffit de presser ou de

cliquer dans la ligne désirée avec la souris. Il est possible de cliquer avec la

souris dans la ligne en é&dition pour déplacer le curseur. Un clic avec le bouton de

droite efface un mot.

Les réponses (lignes 2,4,6,8) peuvent contenir des expressions entre crochets ou
entre parenthéses :
+ Les crochets permettent un choix de variantes.
Par exemple si la ligne contient : «AA [rep1/rep2/rep3] BB» alors les répon—
ses: «AA repl BB», «AA rep2 BB» et «AA rep3 BB» seront admises.
« Les parenthéses indiquent q'un mot n'est pas obligatoire.
Par exemple si la ligne contient «AA (BB) CC» alors les réponses «AA CC» et
«AA BB CC» seront admises.

Une pression sur (F13), ou (E15) permet de changer de question.

Une pression sur permet d'éditer 6 lignes décrivant les fautes que peut

faire 'éléve :

« Les lignes 2, 4 et 6 peuvent contenir des mots ou phrases

- les lignes 3, 5 et 7 peuvent contenir des cormmentaires. Si la réponse de
I'éléeve contient la phrase ou le mot contenu dans la ligne n, le commentaire
contenu dans la ligne n+1 sera affiché.

Une pression sur (Dél.) permet d'accéder 3 la boite de dialogues des définitions :

« Choix aléatoire les questions sont tirées au hasard

« Touche réponse active I'éleve peut afficher les réponses

« lgnore ponctuation, majuscule ABé&{,=ABEU

+ Ignore les espaces AB C=ABC

« Parle a chaque guestion les sons sont prononcés a chaque question.

Une pression sur ou (E12) permet d'accéder & un é&diteur pour écrire un
texte d'aide ou de présentation.

Une pression sur ou (E3) permet de reprendre ou de sauver le test.

Un fichier XXXX.AUDIO peut accompagner le fichier XXXX.TST. Ce fichier peut
contenir des sons, musiques et paroles pour chaque question.
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