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La nouvelle vers
PAGE devient alors parfa
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Jillet Exemple
Aocut

Sepiembre

Cictobrea
Movemibre
B Dccembre

ventes

zoom 4x

L'exemple ci—-dessus montre une image importée dans PAGE. On

constate des escaliers d'autant plus visibles que limage est grande.

L'impression avec une laser 600 points par pouce n’améliore pas la
qualité !

Juillet
Juille Exemple
Septembre
Octobre

Novembre
Décembre

ventes

zoom 4x

L'exemple ci—dessus montre le méme graphique importé au format
LPAGE. Le graphigue est exempt d'escaliers quelle que soit la taille.



Le dialogue . ur sauver contient un nouveau bouton | . choisir le
format LPAGE. Si ce bouton est coché, un deuxiéme dialogue permet de
definir les corr espondances pour les trames et les pinceaux de PAGE :

Mom du graphique & sauver : Trames : Pinceaux :
C @ grises alternées traitillés fins
) grises croissantes P traitillés épais

@ grises décroissantes @ traitillés fantaisies
(& hachurdes

Chemin = #MMO;GR

@ fantaisias

3 sauve 1 image (. IMAGE) D numéro {1_.4@8) @ numére {1..4@)
B sauve 1 image { LPAGE) |
3 sauve les définitiens (.DGRA) |
[J sauve le graphique { .GRAPH)

Czave ) [Cannoie ]

GRAPHE suppose que PAGE utilise les trames et les pinceaux standard, tels qu'ils sont
définis dans le fichier PAGEPAGE. Les figures ci-dessous montrent ies trames et les
pinceaux utilisés pour les graphiques en fonction des boutons choisis :

Les trames grises alternées sont utilisées Les pinceaux traitillés fins sont utilisés
dans l'ordre suivant dans lordre suivant :
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Pinceaux traitillés épais :

I ¢ L s . . - >
Trames grises décroissantes : Sl oY1 2131419
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Remarque: GRAPHE utilise les trames et
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tions, et non leurs aspects. Si ces élé-

Trames fantaisies : ments ne correspondent pas aux définitions
[ N - aSe ] standard de PAGE, GRAPHE utilisera des
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Les figures ci—dessous montrent les trames et les pinceaux utilisés pour les éléments
fixes (axes et repéres) :

!

Y/ VAVAYAY:

SANAN
SRYANAN

b
-

SAANAN
NANAN

v
DAY AVAVAVA
/

RN
N

= B
e

3\

o\l

TASS
N




immes et les lignes brisées sont traduii  :n segments de

Les histc

lignes (objet LINE) et en polygones (objet POLY), suivant les besoins,
Les petits symboles apparaissant aux points de jonction des lignes
brisées sont simulés par différents objets ou groupes d'objets :
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{objet CURVE) :

Tous les textes sont incorporés sous forme de lignes de texte (objet
LTEXT). Il en résulte une justification toujours en drapeau a droite, qui
ne correspond pas forcément au choix du logiciet GRAPHE.,
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Le bouton du milieu de la souris donne accés a un menu standard,
permettant ainsi de se passer complétement des touches fonctions
(systéme 10).

Daniel Roux, EPSITEC sa, 1092 Belmont Janvier 1986



