PLANETES

Le but poursuivi lors de la réalisation du logiciel PLANETES est
de mettre a disposition des éléves un outil permettant une
visualisation simple et immédiate des mouvements de diffé-
rents corps soumis a | attraction gravitationnelle. En faisant
varier les divers parameétres a disposition, il est possible d ac-
quérir une certains sensibilité aux divers aspects de la mécani-
que céleste.
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® e systéme peut étre observé

depuis fe point (0; 0), depuis le
centre de gravité du systéme ou
depuis un corps choisi

définitions de la simulation

i,

Prend et sauve les configurations
de planétes ainsi que toutes les
définitions

Imprime (par défaut dans un

fichier) les paramétres des
planétes et de la simulatior:

Quitte le logiciel

Efface les trajectoires des
planétes

Remet les valeurs initiales ou
courantes daris les parametres
des objets

Inactive tous les objets; revient
a vider la base de données

Coupe ou copie I'écran au
format COLOR dans le classeur

Visuaiise le classeur

Modifie la position du centre
de coordonnées

Modifie I'échelle de
visualisation

Définit les rotations du
systeme de coordonnées

® [‘univers est de type
attractif
(gravitationnef)

® ['univers est de type
répulsif (électrique)

Lors d'une collision

élastique, I'énergie est
conservée

Lors d'une collision

inélastique, le corps
dont la masse est la
plus faible disparait
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définitions générales

®  Mémorise le dernier choix dans les menus des
boutons du milieu et de droite

® Affiche le temps écoulé depuis le début de la
simulation par incréments de cing unités

* Affiche des régles permettant de mesurer les
dimensions des trajectoires

*  Demande confirmation avant certaines
operations

* Tient compte ou non de I'heure d'été lors du
calcul de l'almanach

* Affiche des bulles d'aide sur la palette si le
bouton de gauche est maintenu pressé

établissement des éphémérides
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fonctions clavier

choix des couleurs

‘Objet: couleur 2
Objet: couleur 3
Objet: couleur 4
Objel: couleur 2
7
8

Objet: couleur
Objel: couleur
Objet: couleur
Objet: coulsur 9
Programme (chaire)
Programme (fond}
Mise en évidence
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éditions des planetes

choix des couleurs

choix des formes

Inactive I'objet cliqué; ce dernier pourra étre
réactivé ulterieurement en conservant ses
parametres

Déplace l'objet cliqué en le tirant

Duplique f'objet cliqué en le tirant; propose
automatiquement la modification des
paramétres du nouvel objet créé

Modifie graphiquement le vecteur vitesse de
l'objet pour autant que l'affichage
correspondant soit enclenché

Remet les valeurs initiales ou courantes
dans les parameétres de 'objet cliqué

® Sila masse de l'objet est nulle, ce
dernier n'influencera pas les autres
corps, il devient transparent; tous les
satellites sont créés transparents

® [‘objet doit étre actif pour participer a
la simulation

* Un objet gelé n'est pas affecté par les
autres corps

® Affiche la vitesse sous forme graphique
* Affiche le numeéro de !'objet

® Affiche fe signe de la masse/charge de
l'objet

® Affiche la trajectoire avec des points ou
des segments de droite

* le plan indique quel objet passe devant
l'autre lors d'une superposition

Les divers attributs des objets (affichage du numéro, de la trajectoire, etc) peuvent
étre choisis de manieres globale avec la palette de commande ou de maniére
individuelle au moyen de la boite de dialogue d"édition des objets.
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